Nom d'affichage des valeurs des propriétés des eléments (
Répertoire elements_default_properties )
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Contexte
Shinken permet dans certains cas de modifier dans les interfaces ( "Configuration” et "Visualisation" ):
® |e texte des valeurs des propriétés

Ces modifications sont configurables grace au fichier /etc/shinken-user/configuration/monitoring_policy/elements/elements_default_properties
/default_properties_configuration.cfg.
© (Un fichier d'exemple est disponible : /etc/shinken-user-example/configuration/monitoring_policy/elements
/elements_default_properties/default_properties_configuration.cfg. )

O S'agissant d'un texte, il doit étre traduit dans les langues couvertes par Shinken.
© Le mot-clé pour définir le texte des valeurs des propriétés est [PROPERTY_VALUE__DISPLAY_TEXT: LANG], ou "LANG" peut
valoir :
= fr pour le frangais
= en pour I'anglais

1. Remarque : seule la propriété suivante est modifiable :

® |mpact métier ( business_impact) :
O Les valeurs de la propriété.

Redémarrer I'Arbiter et le Synchronizer pour que les changements soient pris en compte.

servi ce-shinken-arbiter restart

servi ce-shi nken-synchroni zer restart

Propriété "Impact métier" ( business_impact)

Il est possible de modifier le texte affiché de chaque valeur de la propriété "business_impact" ( Impact Métier dans l'interface ).

Exemple de modification
Afficher "Plomb, Fer, Bronze, Argent, Or, Platine" au lieu de ", **, *** $$$3$, $$$$35, $SESS".

Affichage dans l'interface de configuration

e s T Perdéiaut fras] T e s Par éfaut rores

Affichage dans l'interface de visualisation



Type - Priorité = Royaume
& |Pasdesélection = & |Pasdesélection * & |Pas de sélection
Hate e All
Hate 55555 All
Hate 555555 All

Format d'écriture

Pour modifier les valeurs, il faut :

® décommenter

® et modifier les lignes PROPERTY_VALUE__ DISPLAY_TEXT

Exemple :
# #
# BUSI NESS | MPACT DI SPLAY TEXT
CONFI GURATI ON PER VALUE #
# #

# /!'\ Only al phanuneric characters, spaces
and _-*$!? are allowed /!\

# /1\ Only 80 characters all owed /!
\

# fr #

#[ PROPERTY_VALUE__DI SPLAY_TEXT: fr]
busi ness_i npact _0=*

#[ PROPERTY_VALUE__ DI SPLAY_TEXT: fr]
busi ness_i npact _1=**

#[ PROPERTY_VALUE__ DI SPLAY_TEXT: fr]
busi ness_i npact _2=***

#[ PROPERTY_VALUE DI SPLAY_TEXT: fr]
busi ness_i npact _3=$$$$

#[ PROPERTY_VALUE__DI SPLAY_TEXT: fr]
busi ness_i npact _4=$$$$$

#[ PROPERTY_VALUE__ DI SPLAY_TEXT: fr]
busi ness_i npact _5=$$$$$$

# en #

#[ PROPERTY_VALUE__ DI SPLAY_TEXT: en]
busi ness_i npact _0=*

#[ PROPERTY_VALUE__ DI SPLAY_TEXT: en]
busi ness_i npact _1=**

#[ PROPERTY_VALUE__DI SPLAY_TEXT: en]
busi ness_i npact _2=***

#[ PROPERTY_VALUE__ DI SPLAY_TEXT: en]
busi ness_i npact _3=$$$$

#[ PROPERTY_VALUE__ DI SPLAY_TEXT: en]
busi ness_i npact _4=$$$$$

#[ PROPERTY_VALUE__ DI SPLAY_TEXT: en]
busi ness_i npact _5=$$$$$$

Type - Priorite - Royaume

& | Pas de sélection ~| & |Pas de séfection ¥| & | Pas de sélection
Hite Bronze All
Hate or All
Hate Platine All

# #

# BUSI NESS | MPACT DI SPLAY TEXT
CONFI GURATI ON PER VALUE #

# #

# /!'\ Only al phanuneric characters, spaces
and _-*$!? are allowed /!\

# 1\ Only 80 characters all owed /!
\

# fr #

[ PROPERTY_VALUE__DI SPLAY_TEXT: fr]
busi ness_i npact _0=PI| onb

[ PROPERTY_VALUE__DI SPLAY_TEXT: fr]
busi ness_i npact _1=Fer

[ PROPERTY_VALUE__DI SPLAY_TEXT: fr]
busi ness_i npact _2=Bronze

[ PROPERTY_VALUE__DI SPLAY_TEXT: fr]
busi ness_i npact _3=Ar gent

[ PROPERTY_VALUE__DI SPLAY_TEXT: fr]
busi ness_i npact _4=COr

[ PROPERTY_VALUE__DI SPLAY_TEXT: fr]
busi ness_i npact _5=Pl ati ne

# en #

[ PROPERTY_VALUE__DI SPLAY_TEXT: en]
busi ness_i npact _0=Pl unb

[ PROPERTY_VALUE__DI SPLAY_TEXT: en]
busi ness_i npact _1=Iron

[ PROPERTY_VALUE__DI SPLAY_TEXT: en]
busi ness_i npact _2=Bronze

[ PROPERTY_VALUE__DI SPLAY_TEXT: en]
busi ness_i npact _3=Si | ver

[ PROPERTY_VALUE__DI SPLAY_TEXT: en]
busi ness_i npact _4=Col d

[ PROPERTY_VALUE__DI SPLAY_TEXT: en]
busi ness_i npact _5=Pl ati ni um
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