Les modeles

Les types de modeles

Différents types de modeles sont disponibles :

® Modeles d'hotes
® Modeles de check
® Modeles d'utilisateur

Ces différents modéles vous permettront d'organiser au mieux vos éléments et de pouvoir réutiliser une partie de la configuration.

éatio un modele

Pour créer un modéle, utilisez le lien correspondant au type d'élément dont

lvous avez besoin dans le menu de configuration. Ajouter ensuite un modéle ACCUE-”| [ % Zone de travail i E ® Production |

de la méme fagon qu'un autre élément.
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La création d'un modéle est commune aux différents types d'éléments. Le

modele reprend toutes les propriétés de I'élément auquel il s'attache. La ute Héte Héte
\valeur des propriétés sera répercuté sur chague élément possédant ce
modele. L'utilisateur pourra surcharger par une autre valeur ou désactiver Check Modéle d'héte

I'héritage sur une ou plusieurs propriétés.
Utilisateur Groupe d'hftes
Ce comportement pourra également étre effectuer par l'utilisation de wueun fitre

plusieurs modeles en cascade. Modulation
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Ajouter [ Modéle d'héte |
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