Logique des modeles

A quoi servent les modeles?

Qu'est-ce qu'un modéle ?

, o @ Résolution d’héritage du N-1
L'application 1. Donnée locale plus importante
des templates

2. Sinon héritage
3. Sinon valeur par défaut

L'application
S @ Résolutionsur le niveauN

d es mo d el es 1. Surune méme donnée présente dans plusieurs templates, cest la
valeur du template qui est en premier dans la liste qui est appliquée
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Comment s'en sert-on ?

Modeles dhote hértes @



http://doc.shinken-solutions.com/display/V020600NEW/L%27Arbiter

[
- +Add local dat:

Local data & inherited from template

Tocalto the clement
focal [0] SNMPCOMMUNITY ‘SSNMPCOMMUNITYREADS [ tempiate switch ] | M Usetempiate
SSNMPCOMMUNITYREADS
cratgye smoicvoocr R = o
SWITCH_CPU_LOAD WARN 80 [In template switch | (B Usetemplate
]

Data [E/6]

Gestion des conflits

Modele dhote 3

Modéle dhote 1

Groupe dhates 2
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