Faire une liaison entre un Shinken
Central et un Shinken Deporté
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Architecture Shinken Central / Distant

Communication entre 2 architectures Shinken a I'aide du gestionnaire

d'événements
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@ Le Poller de I'infra Shinken du Bunker supervise les Hotes H1 et H2. Le Roller récupére I'état CRITIQUE pourI'héte H1.

Le Poller envoie le résultat  Statut CRITIQUE ) au Scheduler.

Le Reactionner récupére I'information auprés du Scheduler afin de procéder a I'envoi des notifications et de la commande déclenchée par le

gestionnaire d'événements

Le Reactionner envoie la commande en question. La ligne de commande fait passer, en direction de I'lP du Receiver de I'infrastructure
Shinken Centrale (en HTTP ou HTTPS), I'état de I'hdte H1, Héte qui est aussi définie dans cette infra centrale.

@ Via le module WS-Arbiter du Receiver, I'Arbiter récupére l'information.

Le Scheduler récupére la nouvelle information
La récupération de la notification est faite par le Reactionner
Envoi de la notification aux utilisateurs

Le nouvel état est récupéré par le Broker (pour I'Ul de visualisation)

Installation - Les étapes de mise en
place

Mise en place de I'architecture Shinken sur le
réseau isolé
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Paramétrage sur le réseau Central
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Troubleshoot



http://doc.shinken-solutions.com/display/SEV020400/Activer+les+webservices+pour+les+checks+passifs
http://doc.shinken-solutions.com/display/V020600NEW/Mode+actif+et+mode+passif
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