L'Arbiter

@ Important

Il ne peut y avoir qu'un seul Arbiter master et un seul Arbiter spare maximum par infrastructure.

Connexion avec le Synchronizer

Synchronizer :

Arbiter

Connexion avec les autres démons

Scheduler

Reactionner

@ Remarque

L'Arbiter est capable de rendre inactif les démons distants désactivés (lorsque la propriété "enabled" est mise 0 dans leurs fichiers cfg)

Exemple: Depuis le serveur central, je décide de désactiver un Poller distant en passant la propriété "enabled" a 0 dans son fichier de
définition. Je redémarre I'Arbiter. Le Poller distant sera affiché comme "désactivé" depuis son shinken-healthcheck local.

Il n'est donc pas nécessaire d'éteindre un démon qui n'est plus utilisé sur un machine distante.

Données




Résumé des connexions de I'Arbiter

Démon source Destination Port Protocole Note

Définition du format

Propriété Défaut Description




Exemple de définition




Remarques sur la compilation et I'envoi
de la configuration
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