Une interface de Visualisation dédiée
a un sous-royaume

Introduction

Architecture mise en place

Arbiter ‘ Synchronizer
Reactionner ‘ Recelvar

Scheduler ‘ ‘ Poller

roKer

Royaume: Client 1

Royaume: All

Configuration des démons

Création des royaumes




letc/shinken/realms/all.cfg

Création des démons du royaume Client 1

Sur server_2

Sur server_2




letc/shinken/schedulers/scheduler-client-1.cfg

Gestion des métriques

I [ Synchronizer

Synchronizer

Poller

Scheduler [
Broker

Braker | Madule Graphite-Perfdata-clientt l

Module Graphite-Perfdata <
Module WebUl-lent1 |

Royaume: Client 1

Royaume: All




Création des modules WebUI-clientl et Graphite-
Perfdata-clientl

/etc/shinken/modules/webui-clientl.cfg

letc/shinken/modules/graphite-clientl.cfg




Copie de fichiers et SEUUID

Les fichiers de configuration des démons et modules livrés par défaut contiennent un bloc SEUUID permettant a Shinken d'identifier les
éléments livrés par défaut. Lorsqu'on copie ces fichiers dans le but de créer des nouveaux modules, il faut supprimer ce bloc pour éviter
les avertissements dans l'interface de Configuration.

Les blocs a supprimer dans les fichiers de configuration des modules créés ont le format suivant:

letc/shinken/brokers/broker-client-1.cfg

Configuration du royaume All




letc/shinken/modules/graphite.cfg

Configuration du royaume Client 1




letc/shinken/modules/webui-clientl.cfg

= Jetc/shinken/modules/graphite-clientl.cfg

Gestion des SLA
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