Editer un groupe utilisateur
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Principes

Les groupes utilisateurs permet de regroupe les utilisateurs dans un méme élément et ainsi éviter de devoir ajouter tous les utilisateurs pour chaque

édition d'un élément (Hotes, Cluster, Checks, etc ...).

Onglet Général

@ Staging > Groupe d'utilisa

Groupe d'utilisateur >

Général *

Propriété

-

MNom
Membres (Milisateurs) (7) —Par defaut [ Aucun]—

Membres (Maodéles d'utilisateur} [ i ) Ppar défaut [Aucun]—

-

Activé (7) -~

Pack (7]

Commentaire interne 3 l'interface
de configuration

Nom

® Clé d'import: contactgroup_name

Cette propriété permet de définir le nom utilisé pour identifier le groupe d'utilisateurs.

Cette propriété n'est pas héritable

Membres (Utilisateurs)

® Clé d'import: members

Cette propriété permet de définir le nom utilisé pour identifier le groupe d'utilisateurs.

Cette propriété n'est pas héritable

Membres (Modéles d'utilisateur)

® Clé d'import: template_members

Cette propriété est utilisée pour ajouter les utilisateurs ayant le modéle d'utilisateur spécifié au groupe.

Activé

® Clé d'import: enabled

Permettre que cet élément soit pris en compte lors du passage de Staging en Production.

Cette propriété n'est pas héritable.

Pack



® Clé d'import: pack
Cette propriété permet de définir dans quel pack se trouve le groupe d'utilisateur.
Cette propriété n'est pas héritable.

Commentaire interne & I'interface de configuration

® Clé d'import: synchronizer_internal_description
Cette propriété est utilisée pour ajouter des informations optionnelles se rapportant au groupe d'héte. Cette propriété est uniquement
descriptive.
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