Ajouter un pack d'icone

® Documentation de I'éditeur

® Vous devez récupérer un pack d'icone au format png et déposer les fichiers dans "/opt/nagvis/share/userfiles/images/iconsets"
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® Tous les fichiers de votre pack doit commencer par une variable unique. Exemple : le fichier ok.png devra s'appeler variable_ok.png
® Modification la carte sur le lien "http://ip_machine/shinken-map/" dans "Editer la carte" puis "Options de la carte"
© Dans le menu "Obj. Defaults, modifier "iconset" a "variable" :


http://docs.nagvis.org/1.9/en_US/extending/iconsets.html
http://SHINKEN/shinken-map/
http://ip_machine/shinken-map
http://SHINKEN/shinken-map/

Options de la Carte

General | Appearance | Obj. Defaults | Events

backend_id
context_menu
context_template
exclude_members
exclude_member_states
hover_menu
haver_delay
hover_template
haver_childs_show
hover_childs_limit
hover_childs_order
haover_childs_sort
iconset
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